El Juego Dramatico Y e| Teatro soh dos Co
de un proceso comun: agquel encar
situaciones reales reCreadas. Estas a
linealmente, pero antes hay Gu
intereses del alumhado.

es distintas, auhque ambas partiCipen
Vvida a Ssituaciones imaginadas o
Nﬂrén ir, Si se desea, progresiva Y Casi
uenta la edad, el grado de actitud Y oS

Esta Clase es para hifias ¥ hifos gue Van de [os tres a |0s seis anos, por |0 G
de sentido. Aqui I se expone un método cuyo fin es inducCi

.

Es una de las formas mas. efiCaces de llevar al hifio a
estas por el adulto. El riesgo a fracasar es minimo, por
como parte de la smuac:on El Juego

A fin de cuentas itar también a [0
transigente Yy bienin cente estan dlSpueStos a Crear uh
espacio de “pausa auto uaciones al uso.

‘.
La acuvndad extraescolar de Jue
ulaciéon y ollo. Es deC
ialidad, podrah adquirir una serie habi

, SOh aCtos puramente imaginativos Yy requieren de tiempo.
nado tendral que contar una historia, hablar por su personaje
jles 0 arquetipos muy CohCretos-, Contar COmo se sienten, explicar
ue ellos ho conocen, etc. Asumir diversos roles ¥y hablar de forma
Una expresion concreta. ESto apo 3. fuerzas para expresar, Sus

- gonoros: imitar |0s sohidos de |0s anhim os simples, elevar o
disminuir el volumen, etC. '




r, tomar distanCia,
| de la expresion

= Fisicos: comuniCar conh Yy a través del cuerpo,
corroborar, realizar dindmicas de psicomotriCidad
corporal).

- Utilizar emociones acordes a nCias: generar SituacCiones Yy exponher

al alumnado a unha reaccion fre

etodologias para poder atender
, Como pilares basicos de la
ensefanza/Crianza. Se pondra e valor [os pri ividad, partiCipacCion, trabajo
individual y Cooperativo. Se plahtea e i i onde el tiempo ¥
la organizacion del mismo, generen ili ndizaj
tid 30 integrado en
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